Hieronder volgt een beknopte oplijsting van de voornaamste stappen en aandachtspunten bij
het overbrengen van een SketchUp-bestand naar CryEngine

Volgende programma’s zijn nodig:

SketchUp 2015 (Windows)

PlayUp plugin voor SketchUp (te downloaden via http://www.playuptools.com/ of op Chamilo)
ImageMagick 6.8.8-10-Q16 (zie Chamilo) (de nieuwste ImageMagick versie werkt nl. niet)
Recente Silverlight (versie 5 of hoger): http://www.microsoft.com/silverlight/

CryEngine Free SDK (te downloaden via
http://www.cryengine.com/community/downloads.php?view=detail&df id=5310)

Open SketchUp ‘Als administrator’ door een rechtermuisknop op het icoon en open van daar uit jullie
samengestelde SketchUp-bestand

Verbinding met extern bureaublad
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‘a SketchUp
@ Word 2013

Aan de taakbalk vastmaken

@ PowerPoint Aan het menu Start vastmaken
g Uit deze lijst verwijderen
Skype
Eigenschappen

. Adobe InDesign CC 2014

Apparaten en printers
A Civil 3D as AutoCAD 2015

Ga na of de instellingen van de PlayUp-plugin in SketchUp (openen via ‘Extensions — PlayUp —
Preferences’ correct zijn (0.a. groen vinkje verschijnt). Zorg dat bij ImageMagick Convert Executable
weldegelijk naar de versie 6.8.8 verwezen wordt.
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I Select the 2D engine you would like to use:

SELECT ONE

Valve Source: Orange Box

Valve Source: Half-Life Episode One
Crytek CryENGINE 2
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Unity 2D
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Global Merge Options:

®) Al nested meshes merge into top-level components/groups

Logging for Ruby Console:
|:| Enabled

ImageMagick Convert Executable:

| C:\Program Files\ImageMagick-6.8.8-Q16%\convert.exe °|

|
) all nested meshes export as individual meshes
ImageMagick is @ 3rd party tool used to convert textures. If you want your textures to
export properly, you vill need to install ImageMagick and reference the path to
convert.exe file located in the ImageMagick directory.

| Dovwnload the file from the official ImageMagick website. PlayUp Tools was last tested

against version ImageMagick-5.8.8-9-Q16.
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Binnen het derde tabblad (‘CryENGINE Settings’) geeft het bovenste veld ‘model export path’ de locatie
aan waar de geconverteerde modellen terecht komen. We maken hiervoor een eigen map aan op de
juiste locatie:



| » Comput@ » OS(C) » Program Files (x86) » CryEngine 3 » GameSDK » Levels »

[i%.4 “j Openen In bibliotheek opnemen = Delen met ~ Branden Nieuwe map

sten Naam © Gewijzigd op Type Grootte
sublad | | . groepsnaam_SU i 3/05/2015 22:54 Bestandsmap

ive Cloud Files ). Singleplayer 3/05/2015 15:38 Bestandsmap

nloads

nte locaties

-2015
R L]

We kunnen snel de link kopiéren om vervolgens te plakken in de instellingen van de plugin:

Ongedaan maken

e In bibliotheek opnemen ~ Delen met ~ Nieuwe map

- :
ieten Naam
:aublad

Verwijderen

ttive Cloud Files
Alles selecteren
/nloads
g Rechts-naar-links-leesvolgorde
=nte locaties

4-2015

Unicode-besturingstekens weergeven
Unicode-besturingsteken invoegen 4




Dit plakken we in het bovenste veld bij ‘Model Export Path’

B PlayUp Preferences = (2] | -

Current Engine Valve Source Settings CryENGINE Settings Unity 3D Settings

?

*|| =andbox 3" | Sandbox 2 |

Model Export Path:

Ci\Program Files (x86)\CryEngine 3\GameSDK\Levels\groepsnaam_5SU o
RC Executable {Please include RC.EXE at the end of this field): !
:\Program Files (x86]\CryEngine 3'Bins4\rd (V] = ‘

Starting Coordinates:
Map SketchUp coordinates 0,0,0 to this coordinate in CE3

a v] a

Collision Default:
O on ® o

Master MTL Options:
® Each exported mesh has its own material file

‘. All exported meshes references a single master material file

Master MTL Name: Layer Name:
PlayUpMaster .mtl PlayUp Jyr

NOTE: This will overarite any existing NOTE: Save file after changing
master materizl file with the =ama nama. layar name to presarve layer id.

Controleer ook het pad naar de RC Executable zodat ook hieFeen groen vinkje verschijnt.
Het venster met de instellingen kan gesloten worden.

Het is belangrijk dat het SketchUp-bestand op een goeie manier werd opgebouwd, vrije geometrie zal
niet mee geexporteerd worden, enkel components (en unieke groepen).

COMPONENTS OF GROEPEN DIE TEVEEL GEOMETRIE BEVATTEN KUNNEN OOK MOGELIJKS
VOOR PROBLEMEN ZORGEN (om deze reden werd bijvoorbeeld de component van de bestaande
gebouwen in drie opgesplitst).

Heb je bijvoorbeeld een component die heel veel gedetailleerde geometrie bevat, zoals een component
die op zijn buurt een reeks dezelfde lantaarns of banken bevat, exploderen we deze best zodat deze
lantaarns als individuele component direct selecteerbaar zijn.

Zorg er ook voor dat alles in SketchUp reeds een SketchUp-textuur heeft, dus ook gras.

Gezien in CryEngine de lijnen niet getoond worden maar enkel vlakken, is het belangrijk dat de
components die de positie van de bomen aanduiden ook een vlakje bevatten. In plaats van een kruisje
voorzie je dus beter vb. een vierkantje.

Open via VIEW — TOOLBARS de PlayUp Toolbar. We dienen nog aan het gras en paden mee te geven
dat dit onze ondergrond is, en we hier niet mogen ‘door kunnen vallen’. We selecteren hiervoor deze
component en drukken op de ‘edit PlayUp properties’ knop.

? Edit the PlayUp properties for a particular group or component.

Edit the PlayUp properties for a
particular group or component.
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Kies bij Collision ‘Enabled’. Let er op dat de component(en) waarop je dit toepast niet teveel overbodige
geometrie bevatten (vb. veel banken of andere components die eigenlijk in een afzonderlijke component
moeten staan).

=] PlayUp Geometry Properties =l X

Collision Enabled LE
Physical Ability Static N ® e

Level of Detail Highest Detail m

Detail Variant for:

i ?
Is this a spawn? (*) No () Yes

Sluit de properties en druk op export level (wanneer je de basisfile van de gebouwen die jullie van mij
gekregen hebben door de meest recente vervangen hebben).

PlayUp =

&

|; Export level and all visible components and groups.
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Export level and all visible
components and groups.

Het exporteren kan enige tijd duren (+/- 15 minuten ?!), regelmatig verschijnt een zwart scherm dat
verderwerken verhindert. Laat de pc even met gerust, en verken eventueel de CryEngine omgeving
intussen op een andere pc. Gebeurt er helemaal niets? Vergewis je er dan van dat SketchUp weldegelijk
als administrator wordt uitgevoerd.

De plugin zet iedere component om tot een afzonderlijk bestand dat importeerbaar zal zijn in CryEngine.
Een *.lyr file zorgt er ook voor dat we niet alle deelbestanden afzonderlijk zullen hoeven toe te voegen,
maar dat dit in één keer kan gebeuren en alle components ten op zichte van elkaar op de juiste plaats
zullen staan.

Open CryEngine

= || »PComputer » OS(C) » Program Files (x86) » CryEngine 3 » Bin64 »

e = = — i —— — —

eren = ;] Openen Branden Nieuwe map
arieten i Naam B Gewijzigd op Type Grootte
) RIS S ST I aroG
freaublad 4| d3dcompiler_46.dll 25/07/2012 20:10  Toepassingsuitbrei.. 3783 kB
Eatieloudihiles 4 D3DX9_42.dll 4/09/200917:23  Toepassingsuitbrei.. 2418 kB
Dwrigads | d3dx11_42.dll 4/09/2009 17:29 Toepassingsuitbrei... 279 kB
eniellocaties w— 18/01/20061512  Toepassingsuitbrei.. 1275 kB
kN = 28/02/20141426  Toepassing 42.895 kB
foiSEuel anor 2/05/20151038  Tekstdocument 4kB
ko | fmod_event net64.dil 6/11/2013 21:27 Toepassingsuitbrei.. 962 kB
4| fmod_event_netDo4.dll 6/11/2013 21:27 Toepassingsuitbrei... 2129kB

Klik op ‘New Level’



SANDBOX QD CRY=NGINZ

Start With: Open Recent:

New Level

Open Level

Geef in overeenstemming met het mapje waar de geconverteerde 3D-modellen zich bevinden een
geschikte naam voor jullie bestand

New Level

Level
Name:
Folder:
Terrain Color =

e TR Texture Generation Options
Heightmap High Quality

Debug
Meters Per Unit:

Calculate Terrain Sky Accessibility

Segment
Cancel

Terrain Size: 20

Cancel

Kies bovenaan bij ‘Terrain’ voor ‘edit terrain’ en in het scherm dat verschijnt vervolgens op modify om

voor ‘remove ocean’ te kiezen. Sluit dit scherm vervolgens.
Terrain Editor @

File | Modify | Tools Options

Make Isle
Remove Ocean
Modify Terrain

Smooth
Pick Height
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Rechts in je scherm klik je op het ‘layer symbool, en kies je voor ‘Import
Hgﬂg

Layers’

Verwijs vervolgens naar het PLAYUP.lyr bestand dat we daarnet vanuit SketchUp gegenereerd hebben:
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Sluit het eventuele ‘Error Report’ (zolang er niets in het rood of opvallende kleuren staat is het doorgaans

wel OK).

Het navigeren is wat gewoon worden, en gebeurt als volgt:
e Scrollwiel ingedrukt houden en verslepen: plaats je hoger/lager/links/rechts
o Rechtermuisknop ingedrukt houden en verslepen: om rond te kijken
e Scrollen: in- en uitzoomen
L]

Scrollwiel ingedrukt houden en vervolgens ook rechtermuisknop bijkomend indrukt houden en

naar je toe trekken of weg van je duwen: zoom je sneller in/uit

SUCCES!



